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Aplicaciones Móviles
· Realizar las siguientes aplicaciones usando App inventor II.

1. [bookmark: _Hlk43687979][bookmark: _GoBack]Raíz cuadrada de 1 número. Ingresar 1 número. Al presionar el botón Raíz que en la etiqueta salga el resultado.

2. Realizar la Potencia de 1 número. Ingresar 2 números, donde el 2do número es la potencia (elevación). Al presionar el botón Potencia que en la etiqueta salga el resultado.

· Componentes para cada ejercicio: 1 Etiqueta – 2 Campos de Textos – 2 Botones.

· Los Trabajos de App Inventor: Enviar 1 foto del diseño y 1 foto de los bloques. Eso por cada uno, indicando el apellido y nombre. Ordenado.

· Si los hicieron en el celular, una captura de pantalla. Ordenado.

· Enviar a mi correo electrónico ing.celizmar@gmail.com

· Hay un tutorial en classroom “aula virtual 4to D”

· Fecha de Entrega 18-09-20







