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Ejemplos de sof tware: el navegador Firefox
(izquierda), el programa de dibujo Paint (cenfro)
y el sistema operativo Linux (derecha).
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El ordenad

Llamamos ordenador  una mdquina capaz de procesar informacidn, es decir, de recibir datos, almacenarlos, hacer
cdlculos con ellos y presentar los resultados obtenidos a gran velocidad.

La rama de la tecnologia que estudia el tratamiento
‘automatico de la informacion se llama informaica

Hardware y Software
En un ordenador podemos distinguir dos grandes partes: Hardware y Sof fware.

€ hardware (que podriamos traducir del inglés como “parte dura") estd formado por fodos los componentes
fisicos del orderador. Para saber si un elemento forma parte del hardware podemos preguntarnos si se puede ver
¥ tocar. Cualquier elemento del ordenador que podamos ver y tocar es hardware.

La ofra parte es el software (‘parte blanda", en inglés). Forman este grupo las instrucciones y datos que hacen
que un ordenador funcione y la informacién que éste procesa. Es software fodo aguello que no podemos ver ri
focar. Por ejemplo, no podemos ver directamente un documento de un procesador de texto (Word, Writer, efc.),
o vemos gracias a que el monifor nos lo presenta, luego forma parte del sof fware.
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Componentes del hardware
Los principales componentes del hardware son la caja o torre.y los periféricos.

En la caja o torre se encuentran los componentes informticos que corstituyen el nicleo del ordenador. De forma
coloquial se le llama también CPU (de. Central Processing Unit o Unidad Central de Procesos), aungue lo correcto
es reservar este término para referirse al microprocesador, que es el componente mds importante que hay
dentro de la caja

Los periféricos son componentes informaticos que permiten l ordenador comunicarse con el exterior. Los més
usuales son: teclado, ratén, monitor, impresora, escéner, altavoces, efc.
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Componentes del software
Los principales componentes del sof tware. son los programas y los datos.

Los programas ros ayudan a realizar una tarea. Por ejemplo, un programa de dibujo (Paint, Draw, etc) nos
permite hacer dibujos y modificarlos mds fdcilmente que si los hiciéramos a mano alzada. Para que un programa
pueda hacer su trabajo necesita informacién. El ordenador solo puede utilizar la informacién si se le da de forma
muy concreta, en forma de datos. Un dato acostumbra a ser un ndmero, una palabra, un valor de. temperatura, una
longitud, etc. Un programa de dibujo necesita datos del tipo: coordenadas donde comenzar una linea,
coordenadas donde acabar la linea, tipo de linea a utilizar., color de la linea, grosor de la linea, etc. €l conjunto de
todos estos datos generard informacién nueva: un dibujo, que solo una persona podrd interpretar y valorar.
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£Qué es un ordenador?

£Qué es la informdtica>

Los elementos que forman un ordenador se clasifican en dos grandes grupos: hardware y sof tware. Definelos.
¢Cudles son los principales componentes del hardware de un ordenador? Explicalos brevemente.

Tndica, y explica brevemente, cules son los principales componentes del sof fware de un ordenador.

Di i los siguientes elementos son hardware o sof tware: micréfono, Infernet Explorer, farjeta de memoria
RAM, OpenOffice, disco duro, Windows Vista, monitor, hoja de cdlculo, ratén, fotografia digital, escaner.
Messenger, cancién en MP3.
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Componentes del software
Los principales componentes del sof tware. son los programas y los datos.

Los programas ros ayudan a realizar una tarea. Por ejemplo, un programa de dibujo (Paint, Draw, etc) nos
permite hacer dibujos y modificarlos mds fdcilmente que si los hiciéramos a mano alzada. Para que un programa
pueda hacer su trabajo necesita informacién. El ordenador solo puede utilizar la informacién si se le da de forma
muy concreta, en forma de datos. Un dato acostumbra a ser un ndmero, una palabra, un valor de. temperatura, una
longitud, etc. Un programa de dibujo necesita datos del tipo: coordenadas donde comenzar una linea,
coordenadas donde acabar la linea, tipo de linea a utilizar., color de la linea, grosor de la linea, etc. €l conjunto de
todos estos datos generard informacién nueva: un dibujo, que solo una persona podrd interpretar y valorar.
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£Qué es un ordenador?

£Qué es la informdtica>

Los elementos que forman un ordenador se clasifican en dos grandes grupos: hardware y sof tware. Definelos.
¢Cudles son los principales componentes del hardware de un ordenador? Explicalos brevemente.

Tndica, y explica brevemente, cules son los principales componentes del sof fware de un ordenador.

Di i los siguientes elementos son hardware o sof tware: micréfono, Infernet Explorer, farjeta de memoria
RAM, OpenOffice, disco duro, Windows Vista, monitor, hoja de cdlculo, ratén, fotografia digital, escaner.
Messenger, cancién en MP3.
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